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1. Propuesta	
  de	
  ciudad	
  corregida	
  
2. Memoria	
   resumen	
   etapas	
   Despegar,	
   Volar	
   y	
   Explorar:	
   	
   Contiene:	
   	
   Skate	
   Holders	
  

(Inmersión	
  en	
  el	
  lugar,	
   	
  entrevistas),	
  Desafío	
  de	
  Diseño,	
  	
  Lluvia	
  de	
  Ideas,	
  Idea	
  General	
  de	
  
Intervención	
   en	
   el	
   Recinto	
   Patrimonial,	
   Prototipo	
   en	
   maqueta	
   del	
   sector	
   y	
   de	
   ciudad,	
  
concepto	
  del	
  proyecto	
  arquitectónico	
  como	
  respuesta	
  a	
  la	
  propuesta	
  de	
  sector,	
  esquemas	
  
de	
  origen	
  de	
  la	
  forma,	
  etc.	
  

3. Memoria	
  Resumen	
  Propuesta	
  Urbana	
  (propuesta	
  sector,	
  y	
  propuesta	
  de	
  manzana,	
  perfiles,	
  
etc.)	
   y	
  Propuesta	
  Arquitectónica	
  desde	
   conceptualización	
  hasta	
   consolidación	
  de	
   la	
   idea	
  
indicando	
  respuesta	
  a	
  condicionantes	
  del	
  lugar.	
  Escalas	
  consideradas	
  por	
  el	
  estudiante.	
  

4. Memoria	
  Técnica	
  del	
  Proyecto:	
  	
  Materiales,	
  Detalles	
  del	
  proyecto,	
  Sistemas,	
  etc,	
  Normativa	
  
aplicada,	
  Cuadro	
  de	
  áreas,	
  	
  

5. Desarrollo	
   Planimétrico	
   del	
   proyecto.	
   Obligatorio:	
   según	
   los	
   lineamientos	
   de	
  
Portafolio	
  (es	
  parte	
  de	
  la	
  evaluación).	
  

a. Plantas:	
  Localización	
  con	
  cubiertas	
  y	
  contexto	
  en	
  escala	
  1:200.	
  Planta	
  primer	
  nivel	
  
o	
  de	
  acceso	
  con	
  espacio	
  público	
  y	
  parte	
  del	
  contexto:	
  los	
  vecinos	
  en	
  planta,	
  no	
  con	
  
cubiertas,	
   Plantas	
   demás	
   niveles	
   sin	
   contexto,	
   Planta	
   de	
   Parqueaderos,	
   Planta	
  
Estructural	
  en	
  escala:	
  1:00.	
  

b. 4	
  cortes,	
  escala	
  1:100	
  con	
  contexto,	
  espacio	
  público,	
  escala	
  humana	
  y	
  fitotectura.	
  
c. Todas	
   las	
   fachadas	
   del	
   proyecto:	
   exteriores	
   e	
   interiores,	
   escala	
   1:100	
   con	
   lo	
   que	
  

alcance	
  del	
  contexto.	
  Escala	
  Humana	
  y	
  fitotectura.	
  
d. Fachadas	
   exteriores	
   con	
   contexto	
   completo:	
   vías	
   y	
   vecinos,	
   escala	
   1:200.	
   Escala	
  

Humana	
  y	
  fitotectura.	
  
e. Detalle	
   de	
   un	
   espacio	
   especial	
   del	
   proyecto	
   (Auditorio,	
   Cafetería	
   o	
   corte	
   por	
  

fachada)	
  
f. Perspectivas	
  externas	
  en	
  el	
  día	
  y	
  en	
  la	
  noche	
  
g. Perspectivas	
  internas	
  en	
  el	
  día	
  y	
  en	
  la	
  noche	
  

6. MAQUETAS:	
  
a. Maqueta	
  de	
  Propuesta	
  urbana	
  de	
  Sector	
  en	
  unión	
  con	
  todos	
  los	
  sectores	
  del	
  Centro	
  

Histórico	
  (Esc:	
  1:500)	
  con	
  propuesta	
  completa	
  incluyendo	
  proyectos.	
  Cartón	
  paja	
  
blanco.	
  	
  

b. Maqueta	
   de	
  Manzana	
   con	
   Proyecto	
   Esc:	
   1:200,	
   los	
   vecinos:	
   cubiertas	
   y	
   fachadas	
  
detallados.	
  Cartón	
  paja	
  blanco	
  con	
  algunos	
  elementos	
  en	
  craft.	
  

c. Maqueta	
   de	
   Proyecto:	
   Esc:	
   1:100	
   con	
   	
   contexto	
   inmediato,	
   vías	
   y	
   vecinos	
   súper	
  
detallados.	
   En	
   cartón	
   paja	
   blanco	
   con	
   algunos	
   elementos	
   en	
   craft.	
   Vidrios	
   en	
  
acetatos	
  blanco	
  	
  azul	
  claro	
  transparente	
  o	
  ahumado	
  claro.	
  Estructuras	
  en	
  balso	
  muy	
  
bien	
  perfiladas	
  o	
  en	
  craft.	
  Vegetación	
  de	
  acuerdo	
  a	
  lo	
  propuesto	
  en	
  la	
  ficha	
  técnica.	
  
No	
  usar	
  colores	
  fuertes	
  o	
  fluorescentes.	
  

d. Maqueta	
  Estructural	
  	
  del	
  proyecto.	
  Esc:	
  1:100	
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